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Resumo

O artigo apresenta uma via interpretativa de investigacéo ao apresentar discussdes e resultados
sobre possibilidades de criagdo de um objeto propositor em midia digital de construcgdo coletiva,
por meio da cooperacdo dos saberes aluno/professor/conhecimento, para trabalhar a Educacéo
Patrimonial nas escolas. Toda concepgéo do estudo foi guiada pela fala de Andrea Hofstaetter
e vinculada a disciplina "Materiais Didaticos no Ensino de Artes” do curso de Pds-graduacgéo
Lato Sensu em Artes e Tecnologia do Instituto Federal do Norte de Minas Gerais (IFNMG).
Obijetivou-se contribuir para o desenvolvimento de um pensamento critico e amplo sobre o tema
Patriménio Cultural, estimular e desenvolver a consciéncia e o cuidado para o olhar e a
preservacdo dos bens culturais nos municipios. Como resultado gerou-se um protdtipo
experimental para trabalhar a Educacgéo Patrimonial nas escolas com os alunos do Fundamental
Il e Ensino Médio em Diamantina/MG. O estudo apresentado ndo pretende ser um produto
acabado e serd disponibilizado aos educadores e interessados que trabalham com Educacéo
Patrimonial e que queiram desenvolver um viés reflexivo sobre o Patrimdnio Cultural em seus
municipios.
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Abstract

The article presents an interpretative path of investigation by presenting discussions and results
about the possibilities of creating a propositional object in digital media of collective
construction, through the cooperation of knowledge student/teacher/knowledge, to work on
Heritage Education in schools. The entire conception of the study was guided by the speech of
Andrea Hofstaetter and linked to the subject "Didactic Materials in Arts Teaching" of the Lato
Sensu Postgraduate Course in Arts and Technology at the Federal Institute of Northern Minas
Gerais (IFNMG). The objective was to contribute to the development of critical and broad
thinking on the theme of Cultural Heritage, to stimulate and develop awareness and care for the
look and preservation of cultural assets in the municipalities. As a result, an experimental
prototype was generated to work Heritage Education in schools with elementary and high
school students in Diamantina/MG. The study presented is not intended to be a finished product
and will be made available to educators and interested parties who work with Heritage
Education and who want to develop a reflective bias on Cultural Heritage in their
municipalities.

Keywords: Proposing Object. Heritage Education. Cultural Heritage. Experimental Prototype.
Diamantina / MG.

INTRODUCAO

O presente trabalho de pesquisa surgiu da inquietacdo e investigacdo de como se trabalhar
Educacdo Patrimonial nas escolas utilizando um objeto propositor em novas midias digitais de
construcdo coletiva aluno/professor/conhecimento e que fosse respaldado no Patriménio
Cultural local.

A Educacdo Patrimonial constitui-se de todos o0s processos educativos
formais e ndo formais que tém como foco o patriménio cultural, apropriado
socialmente como recurso para a compreensao sdcio-histérica das referéncias
culturais em todas as suas manifestacdes, a fim de colaborar para seu
reconhecimento, sua valorizacdo e preservacdo. Considera-se, ainda, que os
processos educativos devem primar pela construcéo coletiva e democratica do
conhecimento, por meio da participacao efetiva das comunidades detentoras e
produtoras das referéncias culturais, onde convivem diversas noc¢des de
patrimonio cultural (IPHAN, 2011, p.5).

Segundo o IPHAN (2014), todas as vezes que as pessoas se reunem para construir e dividir
conhecimentos, investigar para conhecer melhor, entender e transformar a realidade que as
cerca estdo realizando uma acéo educativa. Quando tudo isso é feito levando em conta algo
relativo ao Patriménio Cultural, entdo, trata-se de Educacao Patrimonial.

A Educacdo Patrimonial propde a articulacdo de saberes diferenciados. No
caso das acBes na escola, une o conhecimento oferecido pelo programa
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curricular com o conhecimento tradicional das nossas comunidades. Esta
proposta, pode ser trabalhada nos diferentes niveis de ensino, e também no
ambito da educacdo ndo formal, centrando as agfes nos espagos de vida
representados pelos territorios educativos (IPHAN, 2011, p.9).

O Patriménio Cultural de acordo com IPHAN (2012) é formado pelo conjunto dos saberes,
fazeres, expressdes, praticas e seus produtos, que remetem a histdria, a memoria e a identidade
de um povo. A ideia de patrimonio ndo esta limitada apenas ao conjunto de bens materiais de
uma comunidade ou populacao, mas também se estende a tudo aquilo que é considerado valioso
pelas pessoas, mesmo que isso ndo tenha valor para outros grupos sociais ou valor de mercado.

O patriménio cultural é o conjunto de manifestacdes, realizacbes e
representacdes de um povo. Ele esta presente em todos os lugares e atividades:
nas ruas, em nossas casas, em nossas dancas e musicas, nas artes, nos museus,
escolas, igrejas e pracas. Nos nossos modos de fazer, criar e trabalhar. Nos
livros que escrevemos, na poesia que declamamos, nas brincadeiras que
fazemos, nos cultos que professamos. Ele faz parte de nosso cotidiano, forma
as identidades e determina os valores de uma sociedade. E ele que nos faz ser
0 que somos (IPHAN, 2011, p.3).

A maior parte dos materiais de Educacdo Patrimonial sdo feitos por profissionais ou 6rgaos
especialistas na area do patrimoénio em formato de "cartilhas" ja fechadas, com textos e imagens
ilustrativas na formatacao de "livros didaticos" e que dao uma visdo global do tema. No entanto,
esse formato na maioria das vezes ndo instiga uma interacdo em que o aprendiz se sinta
envolvido e tenha a possibilidade de interagir de forma critica e criativa na producdo e
transformacéo dos conhecimentos.

Nesse cenario desenvolveu-se um protdtipo experimental de um objeto propositor em midia
digital para trabalhar a Educagdo Patrimonial nas escolas com os alunos do Fundamental 11 e
Ensino Médio em Diamantina e seus distritos. Toda concepcdo do estudo baseou-se em
construir uma metodologia que extrapolasse a fungdo das "cartilhas™ e por meio de uma
combinacdo de linguagens desse autonomia aos alunos de interacdo, compartilhamento de
conhecimentos e ampliacdo de possibilidades e trocas.

Do ponto de vista do patrimdnio, a escola é, de fato, a extensdo da familia. E
ali que as novas geracdes recebem a maior parte do legado cultural herdado
do passado. Cumpre aos mestres despertar nos alunos sentimentos de respeito
e amor, mostrando a eles o valor de nossos bens culturais [...]. (ROCHA,
1989.1v. sem paginago).

Buscou-se para um primeiro momento apresentar como foi desenvolvida metodologicamente a
pesquisa e os resultados obtidos, projetou-se uma linha de investigacdo, ainda sem a
experimentacao no campo pedagogico.

Toda concepgéo do trabalho foi guiada pela fala de Andrea Hofstaetter. A autora trabalha em
sua trajetdria a investigacdo e producdo de materiais didaticos como objetos propositores,
objetos estes que exigem envolvimento direto e agédo de todos os envolvidos no processo
criativo e 0s mesmos sdo 0s responsaveis pelo que vai sendo produzido na interagédo. E essa
abordagem veio a dialogar de forma muito especial e inspiradora com a proposta de se
experimentar possibilidades de criacdo de um material didatico de construcao coletiva para se
trabalhar a educacéo patrimonial nas escolas, a implicacdo do proprio sujeito no processo de
aprender. A educacdo patrimonial ndo é uma metodologia e sim processo de reconhecimento
da pluralidade e diversidade dos conhecimentos, trabalha-se a cooperacdo dos saberes,
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considerando a variedade dos sujeitos e entendendo como os bens culturais fazem parte da vida
dos envolvidos.

Nos interessamos pelo estudo e producdo de um certo tipo de material didatico
gue seja propositor da interacdo, da participacdo, que possa ser manipulado e
articulado pelo aprendiz e que estimule o pensamento, a discussdo, a acdo, a
criagdo, a imaginagdo. Queremos propor materiais que sejam ndo apenas
“mostrados” pelo professor, mas que possam ser manipulados pelos
aprendizes, que circulem pelas suas maos ou até que envolvam seus corpos,
gue se desdobrem no espaco e sejam utilizados para realizar a¢cdes e mover
pensamentos e ideias. (HOFSTAETTER, 2015, p.612).

Ao final, a partir dos resultados, apresenta-se uma possibilidade de material didatico aberto a
questionamentos, contribuicdes e ampliacGes para apropriacdo dos educadores e interessados
no tema e que contribua para um pensamento criativo e critico no processo de
aprendizagem/ensino/conhecimento da Educacgdo Patrimonial nas escolas.

1 REFERENCIAL TEORICO

1.1 REVISAO DE LITERATURA E METODOLOGIA DA PESQUISA

A metodologia da pesquisa para desenvolver essa proposta foi exploratéria e pautada em uma
revisao bibliografica de varias literaturas relativas aos assuntos abordados que dialogam com
0s temas "Objeto Propositor, Educacdo Patrimonial e Patriménio Cultural”.

Fez-se uma curadoria de contelidos selecionando o que realmente importava para criar um
objeto de aprendizagem hibrido com uma combinacdo de linguagens e aberto ao didlogo e
experimentacdo. Em cada ambiente teremos um produto Unico, de acordo com a pluralidade e
diversidade dos envolvidos no processo.

Posteriormente elaborou-se o processamento dos dados seguindo o objetivo especifico, com o
foco na construcdo coletiva do objeto de aprendizagem, em midia digital, por meio de uma
ferramenta colaborativa e interativa chamada "Padlet™" e baseado no contexto cultural em que
os alunos estdo inseridos, um protétipo experimental voltado ao municipio de Diamantina/MG:

a) simular a construcdo coletiva de um "quadro virtual interativo™ por meio da ferramenta
"Padlet” pautado na cooperacdo dos saberes aluno/professor/conhecimento para trabalhar a
educacdo patrimonial (protétipo experimental);

b) articular o conceito de patriménio enquanto identidade e pertencimento, estimular os alunos
a resgatarem suas memorias, saberes e costumes;

c) analisar aspectos culturais dos envolvidos no processo quanto as memorias, saberes e
costumes domésticos e a transmissdo de conhecimento popular acerca da culinaria e fotografia
na regido estudada;

d) propor estudos de percepgéo e préaticas educacionais para estimular a sensibilidade dos alunos
quanto a importancia do Patrimdnio Cultural em nosso cotidiano, transmissao do seu valor as
geracOes que se seguem, conhecer para valorizar;
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e) prospectar instrumentos e propostas de acdes de cooperacao dos saberes para construcdo do
protétipo experimental, criacdo de espacos de didlogo abertos a discusséo e participacdo de
todos os envolvidos no processo: agdes educativas nas escolas e comunidade, oficinas de
culinéria, oficinas de fotografia, entre outros.

1.2 MATERIAL NECESSARIO PARA A EXECUCAO DO OBJETO PROPOSITOR
PARA TRABALHAR A EDUCACAO PATRIMONIAL NAS ESCOLAS

Internet, dispositivos moveis (celular/tablet/notebook) e muita imaginacdo dos envolvidos no
processo!

1.3 UMA TRAJETORIA: AEXPERIENCIA COMO PERCURSO DA PESQUISA

A escrita deste trabalho baseou-se na vivéncia e trajetoria no curso Pos-graduacdo Lato Sensu
em Artes e Tecnologia do Instituto Federal do Norte de Minas Gerais (IFNMG). A ideia é a de
que o artigo € o lugar da experiéncia vivenciada em pesquisa, e, mesmo sendo uma escrita
académica, nos revela o atravessamento, 0 nossO percurso e trajetdria € 0 quanto essa
experiéncia nos afetou.

O trabalho foi inspirado e vivenciado em uma atividade intitulada "vivéncias em casa"
apresentada pela professora Dilma Klem com a ferramenta "Padlet" na disciplina Pesquisa,
Ensino e Formacgdo de Profissionais em Artes Visuais do curso Artes e Tecnologia do IFNMG.

Outras referéncias foram as publicacfes de 6rgdos e especialistas nas areas relacionadas aos
temas "Objeto Propositor, Educacao Patrimonial e Patriménio Cultural™ e o programa "Projeto
Culinaria Afetiva da Universidade da Maturidade (UMA), da UFT em Araguaina”.

Figura 01: A metodologia da pesquisa em formato QR Code: objetivos e manual de instrucéo.

Fonte: Elaborado pela autora com dados provenientes da bibliografia de pesquisa e ferramenta
CANVA.

1.4 O QUE SERIA UM OBJETO PROPOSITOR?

Os objetos propositores sdo, portanto, objetos que realizam a funcdo de
mediacdo entre 0s sujeitos, 0 meio e os conhecimentos, incluindo a
imaginagdo, a fantasia e a capacidade inventiva de cada um. Objetos
propositores abarcardo as diferengas que constituem cada um, oportunizando
novos agenciamentos e dialogos entre a multiplicidade e a pluralidade do laco
social. Objetos propositores se abrem ao novo, ao inusitado, ao ndo previsto e
nédo esperado (HOFSTAETTER, 2017, p.2083).

Hofstaetter (2017) nos apresenta a necessidade do professor propositor de investigar
mecanismos para propiciar a seus alunos a criacdo de novos sentidos. Langar mao de
dispositivos sensiveis para proposicdo de experiéncias de aprendizagem, a ideia do objeto
propositor e facilitador da aprendizagem com a dimensao poética nos mostra uma das principais
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finalidades do material didatico que € oportunizar visdes de diferentes angulos aos aprendizes.
E poder ver o mesmo de forma diferente. Um bom material didatico precisa ser contextualizado,
integrado a realidade da turma para a qual foi idealizado. Precisa trazer em si uma poética que
possa levar o aluno a sentir esteticamente aquilo que lhe é proposto pedagogicamente e néo
apenas aprender, mas vivenciar a experiéncia. Deve haver também coeréncia entre o que se
pretende ensinar e 0 material a ser utilizado. Criatividade é essencial, principalmente, quando
pensamos nas dificuldades enfrentadas pelos professores na rotina das escolas, onde, na maioria
das vezes, ha escassez de recursos.

A autora complementa o conceito citando o livro “Mediag@o: provocagdes estéticas” de Mirian
Celeste Martins e um grupo de alunos do Curso de Pds-Graduacdo do Instituto de Artes da
UNESP (MARTINS, 2005, p.94). Para este grupo objetos propositores sdo “suporte, aberto e
multiplo, para o desafio de promover encontros significativos com a arte e a cultura” (apud
HOFSTAETTER, 2017, p.2082).

Segundo Fiscarelli (2007), todo e qualquer objeto ou conjunto de materiais do qual o professor
langa méo para auxilia-lo no processo de ensino e aprendizagem pode ser considerado como
material didatico. A ideia de o professor ter a autonomia na utilizacdo e/ou producédo dos seus
materiais didaticos o possibilita abrir caminhos de superagdo dos obstaculos propiciando aos
docentes condicBes de reavaliar e reformular sua pratica e vivenciar novas experimentacoes. E
uma forma de dar voz ao professor e leva-lo a uma pratica reflexiva. A finalidade do material
didatico esta agregada na sua propria condicao de coadjuvante na pratica pedagogica. Eles sdo
ferramentas que auxiliam o educador no dia a dia, ditando o ritmo das aulas, provocando e
levando a uma maior interacdo entre aluno/professor/conhecimento, a ideia da construcéo
coletiva trabalhada na cooperacdo dos saberes para trabalhar a educacdo patrimonial. Os
materiais didaticos servem como canais de experimentacdes e estes levam os discentes a outras
vivéncias que geram reflexdes e novas formas de aprender.

De acordo com Solange Uturari (2012), o professor propositor é o que constroi o conhecimento
junto com os alunos, atua como mediador do conhecimento sendo um instrumento de
comunicacdo e interatividade ao estimular os alunos a vivenciarem uma experimentagdo
estética. Tem um importante papel na figura de professor curador, aquele gue se reinventa e
cuidadosamente seleciona os seus dispositivos de aprendizagem por meio por meio de uma
combinacdo de linguagens, dando autonomia ao aluno de interacdo, compartilhamento de
conhecimentos e ampliacdo de possibilidades e trocas.

Uturari (2012, p. 54) afirma que "o professor tem um papel tanto de mediador como de curador.
O professor/mediador é aquele que esta entre, que conduz uma conversa, que provoca olhares,
pensamentos, que promove encontros entre arte e os alunos [...]”.

Segundo Uturari (2012), cabe ao educador mediar o aprendizado através de reflexdes, olhares,
pensamentos e a0 mesmo tempo promover 0 encontro entre a arte e 0s alunos. Esse processo
estimula a interacdo e o trabalho colaborativo entre o professor e o aluno promovendo juntos o
aprendizado. O professor propositor provoca no aluno o desejo de conhecer, participar e ser
parte ativa no aprendizado, contextualizando a arte com o que esta ao seu entorno.

Uturari (2012, p. 55) define que "o professor curador seleciona, pensa possiveis conceitos a
serem explorados como os alunos. A unido da acdo mediadora e da linha curatorial pode ativar
culturalmente uma obra de arte [...]".
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1.5E O QUE VENHA A SER EDUCACAO PATRIMONIAL E PATRIMONIO
CULTURAL?

A origem da expressdo Educagao Patrimonial é inglesa e envolve um trabalho
de alfabetizacdo cultural, que possibilita ao individuo fazer a leitura do mundo
que o rodeia, levando-o & compreensao do universo sociocultural e da
trajetdria historico-temporal em que esta inserido (CASTRO, et al, 2010,
p.40).

Trata-se de um processo permanente e sistematico de trabalho educacional
centrado no Patrimoénio Cultural como fonte priméria de conhecimento e
enriquecimento individual e coletivo. A partir da experiéncia e do contato
direto com as evidéncias e manifestacdes da cultura, em todos 0s seus
maltiplos aspectos, sentidos e significados, o trabalho da Educacéo
Patrimonial busca levar as criancas e adultos a um processo ativo de
conhecimento, apropriagdo e valorizagdo de sua heranca cultural,
capacitando-os para um melhor usufruto destes bens, e propiciando a geragdo
e a producdo de novos conhecimentos, num processo continuo de criacdo
cultural. (HORTA, GRUNBERG, MONTEIRO, 1999, p.4).

Segundo IPHAN (2012), a palavra "Patrimonio™ tem origem no latim, vem de “"pater” que
significa "pai". O conceito original é baseado em bens ou riquezas de um individuo, familia ou
empresa e comegou a adquirir o sentido de propriedade coletiva com a Revolucdo Francesa no
século XVIII.

E com base no Dicionéario IPHAN de Patrimdnio Cultural (2008, p.59) vemos que a palavra
patrimdnio no inicio do século XX no Brasil significava “Heranga paterna. bens de familia.
bens necessarios para a ordenagdo de um eclesiastico” (FIGUEIREDO, 1925, p.1497).

Ja hoje em dia, deu-se uma relativa ampliacdo ao termo. Embora mantendo sua caracteristica
essencial de bem passivel de posse, passou a incluir também, por um lado, a nocao de bens cujo
valor pode ser apenas econémico, ou, ainda, bens imateriais, cujo valor é exclusivamente
simbdlico (CHUVA, Marcia, 1998, p.34).

O conceito de Patrimdnio estabelecido pelo Decreto-lei n° 25, de 30 de novembro de 1937 foi
ampliado e substituido na Constituicdo Federal de 1988, em seu Artigo 216, respectivamente
de Patrimdnio Historico e Artistico por Patriménio Cultural Brasileiro. Esse artigo conceitua
Patrimonio Cultural como sendo os bens “de natureza material e imaterial, tomados
individualmente ou em conjunto, portadores de referéncia a identidade, a acdo, a memdria dos
diferentes grupos formadores da sociedade brasileira”(2020, p.112).

Os bens culturais materiais sdo 0s elementos concretos como 0s monumentos e objetos
artisticos, ja os imateriais sdo os elementos abstratos como rituais, habitos e oficios, sendo que
ambos expressam a cultura e caracteristicas de uma determinada regido ou grupo.

A ideia de posse coletiva como parte do exercicio da cidadania inspirou a
utilizacdo do termo patriménio para designar o conjunto de bens de valor
cultural que passaram a ser propriedade da nagéo, ou seja, do conjunto de
todos os cidaddos. A construcdo do que chamamos de patriménio histérico e
artistico nacional partiu, portanto, de uma motivacao pratica — 0 novo estatuto
de propriedade dos bens confiscados — e de uma motivacéo ideoldgica — a
necessidade de ressemantizar esses bens (FONSECA, 2005. p.58).
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Sdo exemplos de bens patrimoniais: arquivos, edificacbes, conjuntos urbanisticos, sitios
arqueoldgicos, ruinas, museus, festas, celebracdes, serras, lugares, oficios e saberes. Essa
alteracdo incorporou o conceito de referéncia cultural e a definicdo dos bens passiveis de
reconhecimento, sobretudo os de carater imaterial.

Patrimonio é tudo o que criamos, valorizamos e queremos preservar: S0 0s
monumentos e obras de arte, e também as festas, musicas e dancas, 0s
folguedos e as comidas, os saberes, fazeres e falares. Tudo enfim que
produzimos com as maos, as ideias e a fantasia (FONSECA, 2012, p.5).

Nesse contexto do Patriménio Cultural temos 0 municipio de Diamantina, que foi tombado pelo
IPHAN em 1938 e teve seu reconhecimento como Patrimonio Mundial pela UNESCO em 1999,
com suas ricas tradi¢cdes, costumes e valorosos atributos e elementos reconhecidos pelo tracado
urbano e arquiteténico emoldurado na encosta da Serra dos Cristais.

1.6 EONO MEIO DO CAMINHO TINHA UMA PANDEMIA... O COVID-19!

A pesquisa em tempos pandémicos requer adaptacdo e originalidade e nos exige buscar novos
formatos e linguagens. O saber da experiéncia é Unico e particular de cada um e vai ao encontro
com a abertura que cada pessoa Se permite a experimentar e ser tocada nas experiéncias
vivenciadas no dia a dia, em todos os campos, individualmente e coletivamente.

"Os setes saberes necessarios a educacgdo do futuro” de Edgar Morin, 2007 nos apresenta um
aspecto relevante que gostaria de destacar que é "Aprender a enfrentar as incertezas. O que se
ensina sao as certezas" (2007, p. 95).

Contextualizando com o presente momento em que vivenciamos uma pandemia, devemos
enxergar em todos 0s campos, assim como na educagdo, que a Crise nos apresenta novas
possibilidades. E para isso precisamos estar atentos ao fato de que nesse processo de
transformacdo é muito importante sermos resilientes. Apropriarmos da incerteza como
propulsdo de uma adaptacdo ao novo e ao inusitado. E com originalidade transformar a
realidade com os novos formatos e linguagens e por que ndo na reestruturacdo de conceitos
predeterminados para construir um novo pensamento.

Ambos os textos, tanto “O Professor propositor” de Solange Utuari e “Os setes saberes
necessarios a educagdo do futuro” de Edgar Morin, se entrelagam na medida em que € essencial
ser propositor, ser capaz de transcender as fronteiras, formular novos pensamentos e que 0s
educadores repensem a educacao ndo s para o futuro e sim para o presente. Torna-se urgente
que tais mudangas de paradigma perpassem as instituicGes de ensino e tambeém as politicas
publicas de educacgéo para que uma nova construcao seja viavel de realizacao.

E essa relacdo de dialogo entre os textos apresentados de Utuari e Morin e o entrelagcamento
das ideias dos demais autores citados dialogam com a pesquisa em questdo e pode ser muito
bem ilustrada na concepgéo de arte colocada pela artista Lygia Clark apresenta em seu Livro-
obra (1983):

NGs somos 0s propositores; somos 0 molde; a vocés cabe o sopro, no interior
desse molde: o sentido da nossa existéncia. Somos 0s propositores: nossa
proposicado € o didlogo. S6s, ndo existimos; estamos a vosso dispor. Somos 0s
propositores: enterramos a obra de arte como tal e solicitamos a vocés para
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gue 0 pensamento viva pela acdo. Somos 0s propositores: ndo lhes propomos
nem o passado nem o futuro, mas o agora. (CLARK, 1983, sem paginacao).

2 RESULTADOS

2.1 RESULTADOS E DISCUSSOES: O OBJETO PROPOSITOR EM MIDIA DIGITAL
COMO UMA POSSIBILIDADE PARA TRABALHAR A EDUCACAO
PATRIMONIAL NAS ESCOLAS.

O Patriménio Cultural é um tema transdisciplinar e abarca um campo de conflito.

Pensar a Educagdo Patrimonial no curriculo escolar é extrapolar o ensino formal e assumir a
formacédo de cidadaos criticos, € mediar o aprendizado como instrumento de transformacao, é
preparar para a fruicao.

O objetivo geral desse trabalho foi criar uma narrativa e apresentar uma possibilidade de "objeto
propositor em midia digital” por meio de uma ferramenta colaborativa e interativa chamada
"Padlet" para trabalhar a Educacdo Patrimonial nas escolas com os alunos do Fundamental 11 e
Ensino Médio em Diamantina e seus distritos.

Apresenta-se na Figura 02, em formato QR Code, a formatacdo completa da proposta.

Figura 02: Proposta apresentada em formato QR Code de um objeto propositor em midia digital como
uma possibilidade para trabalhar Educacdo Patrimonial nas escolas em Diamantina/MG.

PROTOTIPO EXPERIMENTAL 0BJETO PROPOSITOR

PATRIMONIO CULTURAL DIAMANTINA

UMA POSSIBILIDADE PARA TRABALHAR A EDUCACAO PATRIMOMNIAL NAS ESCOLAS

(AA)
nt T

[} u
LA

PATRIMONIO CULTURAL
BRASILEIRD

Fonte: Elaborado pela autora com dados provenientes da bibliografia de pesquisa e
ferramentas PADLET e CANVA.

A seguir estdo descritos os dois eixos explorados nesse primeiro momento da pesquisa.
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Eixo 1 : estudo para reconhecer o Patrimonio Cultural na cidade de Diamantina baseado na
"Culinaria Afetiva" ao estimular os alunos a resgatarem suas memorias, saberes e costumes:

culinéria, memoria, identidade e patriménio.
Figuras 03: Imagens ilustrativas da interacdo na ferramenta colaborativa e interativa chamada "Padlet",

acessar 0 ambiente virtual da proposta apresentada para visualizacdo completa em formato QR Code
do Eixo 1: 1° e 2° momentos baseados na "Culinaria Afetiva".

&
Eixo 1 - 2°
cidade de D
alunos a re

PATRIMONIO CULTURAL
BRASILEIRO

%%
n n

=l | ]
i‘...

PATRIMONIO CULTURAL
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l‘...

PATRIMONIO CULTURAL
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Eixo 1: 1° momento Eixo 1: 2° momento

Fonte: Elaborado pela autora com dados provenientes da bibliografia de pesquisa e ferramenta
PADLET.

Eixo 1: 1° momento Eixo 1: 2° momento
Fonte: Elaborado pela autora com dados provenientes da bibliografia de pesquisa e ferramenta
PADLET.

Eixo 2 : estudo para reconhecer o Patrim6nio Cultural na cidade de Diamantina baseado na
"Fotografia Afetiva" ao estimular os alunos a resgatarem suas memdarias, saberes e costumes:

fotografia, memoria, identidade e patrimonio.
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Figuras 04: Imagens ilustrativas da interacdo na ferramenta colaborativa e interativa chamada "Padlet",
acessar o ambiente virtual da proposta apresentada para visualizacdo completa em formato QR Code
do Eixo 2: 1° e 2° momentos baseados na "Fotografia Afetiva".

Eixo 2: 1° momento Eixo 2: 2° momento
Fonte: Elaborado pela autora com dados provenientes da bibliografia de pesquisa e ferramenta
PADLET.

Eixo 2: 1° momento Eixo 2: 2° momento
Fonte: Elaborado pela autora com dados provenientes da bibliografia de pesquisa e ferramenta
PADLET.

Os dois eixos apresentados e exemplificados nas figuras 3 e 4 podem ser explorados
integralmente no material completo disponibilizado acima em QR Code na figura 2.

Simulou-se o debate entrelagando os conceitos de pertencimento, afetividade e Patriménio
Cultural: o que é patrimonio, 0 porqué preservar o patrimonio, e qual a responsabilidade de
cada um nesse processo.

O artigo cientifico em questéo foi elaborado a partir da experiéncia vivenciada em pesquisa, a
escrita enquanto lugar da experiéncia, atravessamento, percurso e trajetéria.
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Figura 05: Proposta apresentada em formato QR Code do artigo cientifico.

artigo cientifico pdf

Fonte: Elaborado pela autora com dados provenientes da bibliografia de pesquisa e ferramentas
WORD E FLOWCODE.

E importante salientar que, independente de ser um material de arte-educacio em midia digital
para interacdo no ambiente virtual, existe toda a preocupacdo com a humanizacao do projeto,
visto que a proposta é baseada em um objeto de aprendizado hibrido com uma combinacéo de
linguagens e aberto ao dialogo e experimentacdo dos envolvidos. Ndo é uma receita pronta e
sim uma proposta aberta. A fase experimental futura e os resultados a serem obtidos com as
reais interacOes, oficinas e exposi¢es permitirdo aprimorar a metodologia p6s pandemia.

Sabendo-se das limitacGes e deficiéncias estruturais nas escolas, a proposta foi construida como
uma forma de incentivar a incluséo digital nas mesmas, visto que independente da pandemia, a
utilizacdo das novas midias ja eram e sdo uma realidade no mundo em que vivemos. Uma
possibilidade de cobrarmos enquanto sociedade a democratizacdo do acesso e uso, reduzirmos
as desigualdades e estimularmos oportunidades igualitarias entre as escolas publicas e privadas.

CONSIDERACOES FINAIS / CONCLUSAO

O professor propositor tem um papel fundamental no ambiente escolar ao apresentar propostas
educativas que busquem romper a fronteira educacional tradicional e fazer uso do potencial dos
dispositivos moveis para praticar a inclusdo digital. Oportunizar o acesso as tecnologias
contemporaneas e contribuir para a democratizacdo do acesso e uso das mesmas.

O estudo permitiu um inicio de investigacdo de como nos apropriarmos das novas midias e
tecnologias contemporaneas como recursos didaticos para trabalhar a Educacao Patrimonial nas
escolas. O protétipo experimental encontra-se em sua primeira fase de construcdo e visa
estimular praticas de compartilhamento e trocas de informacGes sobre o tema. Serd
disponibilizado em formato QR Code, Link e PDF para a socializa¢gdo do conhecimento entre
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os educadores e interessados que trabalham com Educacdo Patrimonial e que queiram
desenvolver um vies reflexivo sobre o Patriménio Cultural em seus municipios.

O desenvolvimento inicial desse projeto de investigar formas de se trabalhar a Educacao
Patrimonial em novas midias na comunidade escolar aponta algumas observagées preliminares,
que é refletir o que venha a ser Patrim6nio Cultural, o porqué de se preservar 0 nosso patrimonio
e qual a responsabilidade de cada um nesse processo. Estimular e desenvolver a consciéncia e
o0 cuidado com os bens culturais por meio do resgate das tradi¢des, costumes locais, edificacdes
e conjuntos naturais, urbanisticos e arqueoldgicos.

Uma questdo importante a ser abordada € que a pesquisadora ndo tem formacdo na area
pedagogica e toda pesquisa e investigagdo foi respaldada em uma trajetéria de empirismo com
o tema abordado e aberta a novas linguagens, compartilhamentos e trocas de informacGes
sempre com o foco nos envolvidos no processo.

A proposta apresentada do material de arte-educacdo em meio digital ainda ndo passou pelo
exercicio de experimentacdo no campo pedagogico devido a pandemia, portanto, entende-se
gue existem lacunas a serem preenchidas e pretende-se desdobrar em futuras pesquisas e
experimentacoes.
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