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Silva e Martins

Tecnologia digital no Ensino Médio: integracao de uma plataforma de
anotacoes bibliograficas

RESUMO
A tecnologia digital tem desempenhado um papel fundamental na transformagdo de diversos setores da
sociedade, incluindo a educagdo. A adog¢do de ferramentas digitais no ambito educacional intensificou-se
notavelmente em resposta aos desafios trazidos pela pandemia de Covid-19. Este artigo discute o papel da
tecnologia digital na educagdo, destacando a necessidade de ferramentas digitais especializadas para melhorar
o processo de ensino-aprendizagem. O estudo concentrou-se no desenvolvimento de uma plataforma para
gestdo de anotagdes cientificas, visando alunos do Ensino Médio, especificamente do Curso Técnico em
Informatica para Internet, com o objetivo de oferecer uma ferramenta que possa facilitar a organizagdo e
recuperacdo de anotagles, otimizando o aprendizado e a elaboragdo de trabalhos académicos. Utilizando uma
metodologia que incluiu revisdo bibliografica, andlise de ferramentas existentes e consultas com educadores,
identificou-se uma lacuna nas solugdes disponiveis, levando ao desenvolvimento do sistema proposto. Os
resultados alcancados destacam a importancia de tecnologias educacionais especializadas para atender as
necessidades especificas dos alunos, promovendo uma aprendizagem mais dinamica e interativa. Sugere-se
pesquisas futuras para explorar o impacto dessas ferramentas em diferentes contextos educacionais, visando
aprimorar praticas pedagdgicas e o engajamento dos alunos.
Palavras-chave: Tecnologias digitais na educacdo. Gestdo de anotag¢des. Aprendizagem interativa.

Digital technology in high school: Integration of a bibliographic notes platform
ABSTRACT

Digital technology has played a crucial role in transforming various sectors of society, including education. The
adoption of digital tools in education has notably intensified in response to the challenges brought about by the
Covid-19 pandemic. This article discusses the role of digital technology in education, emphasizing the need for
specialized digital tools to enhance the teaching-learning process. The study focused on developing a platform
for managing scientific notes aimed at high school students, specifically those in the Internet informatics
technical course, to provide a tool to facilitate note organization and retrieval, thereby optimizing learning and
academic work development. Using a methodology that included a literature review, analysis of existing tools,
and consultations with educators, a gap in available solutions was identified, leading to the development of the
proposed system. The results underscore the importance of specialized educational technologies to meet
student's specific needs, promoting a more dynamic and interactive learning experience. Future research may
explore the impact of these tools in various educational contexts, aiming to enhance pedagogical practices and
student engagement.

Keywords: Digital technologies in education. Note management. Interactive learning.
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INTRODUCAO

A inclusdo de tecnologias digitais no contexto educacional brasileiro apresenta-se
como um vetor fundamental para a superacdo dos desafios contemporaneos na educacao.
Estudos como os de Sodré et al. (2021, p. 2) enfatizam que “os avancgos tecnolégicos na
educac¢do sdao um dos meios de oferecer novos formatos de aprendizado e desenvolvimento,
para se inovar a pratica na escola”. Este cenario foi catalisado pelo advento da pandemia de
Covid-191, que ressaltou a importancia das ferramentas digitais para manter o acesso a
educacdo, transformando desafios em oportunidades para inovar na pratica pedagdgica.
Medeiros M. e Medeiros A. (2018) reforgam que a tecnologia na educagao é um meio para
inovar e desenvolver novos formatos de aprendizado, o que é crucial para dinamizar a pratica
educacional e expandir o ambiente escolar.

Nesse contexto, a relevancia deste estudo emerge da necessidade de explorar
ferramentas tecnoldgicas que possam facilitar a gestdo de anotagdes cientificas de maneira
eficiente para alunos do Ensino Médio. Esta pesquisa, portanto, foca no desenvolvimento de
um software como Produto Educacional que auxilie os estudantes na organizacdo de suas
anotacoes, provendo referéncias bibliograficas automaticas, estruturacdo e organizagao de
anotacoes, além de oferecer um guia para o processo de pesquisa, desde a criagdo até o
levantamento bibliografico. O estudo se justifica pela importancia de incorporar recursos
tecnoldgicos que ndo somente otimizem o processo de aprendizado, como também estejam
alinhados as demandas educacionais atuais, conforme apontado por Dias G. e Cavalcanti R.
(2017), que destacam o papel do professor em orientar o aluno para uma postura autébnoma
e critica frente ao uso da tecnologia na informagao.

Os objetivos deste artigo estdo alinhados a identificacdo e avaliacdo do impacto de
uma ferramenta digital especificamente desenhada para o contexto educacional brasileiro, na
organizacdo e gestao de anotacoes cientificas por alunos do Ensino Médio. Isso complementa
os processos abordados por Marconi M. e Lakatos E. (2003) quanto as técnicas e padrdes de
documentacdo cientifica, e pela necessidade de ferramentas digitais que apoiem este
processo, conforme observado em estudos de anotacdo e metodologias de aprendizagem
(Severino, 2014).

Este artigo estd estruturado de maneira a oferecer um caminho légico desde a
problematizacdo até a apresentacao de solucdes e resultados. Inicia com a contextualizacao
do problema, seguido por uma revisdo da literatura que norteou o desenvolvimento do
software. Metodologicamente, detalha-se o processo de criagdo e avaliagdo do Produto
Educacional com estudantes do 22 ano do ensino técnico, integrado ao Ensino Médio, focando
na usabilidade e eficacia do software desenvolvido. Resultados sdo apresentados com base na
percep¢do dos usudrios, evidenciando a contribuicdo da tecnologia para uma gestao eficiente
de anotacdes e suporte ao processo de aprendizado. Conclui-se com reflexdes sobre os
achados e propondo recomendacdes para futuras pesquisas e desenvolvimentos na area de
tecnologias educacionais. Reitera-se a necessidade de uma educag¢dao mais adaptavel e
integrada com as ferramentas digitais no contexto brasileira.

L A Organiza¢do Mundial da Satde (OMS) declarou pandemia de Covid-19 em marco de 2020. Durante esse
periodo, com o objetivo de conter a disseminagdo do virus, as aulas e demais atividades educacionais presenciais
foram suspensas em grande parte do mundo, o que exigiu uma rapida adaptacdo das instituicGes de ensino para
o uso de tecnologias digitais como alternativa para a continuidade do processo educacional.
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REFERENCIAL TEORICO

1.1 O USO DAS TECNOLOGIAS DE TIC NA EDUCAGAO POLITECNICA

A integracdo das Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo (TICs) na educacdo
politécnica emerge como um campo fértil para inovacbes pedagdgicas, promovendo
transformacdes significativas nas praticas educativas e no desenvolvimento de competéncias
essenciais. Este cendrio é marcado por uma dupla exigéncia: a formagdo técnica e o
desenvolvimento de uma consciéncia critica e reflexiva nos estudantes, conforme discutido
por Saviani (1994) e Frigotto (2021).

A educacdo politécnica visa a formagdao de um ser social capaz de atuar criticamente
em seu meio, articulando o desenvolvimento técnico e tecnoldgico a compreensao critica da
realidade social. Saviani (1994, p. 164) argumenta que a Revolugdo Informatica, ao transferir
nao apenas fungdes manuais, mas também operagdes intelectuais para as maquinas, deve ser
visto com um olhar critico, ou seja, a utilizacao das tecnologias digitais devem ser empregadas
a fim de expandir o conhecimento e ndo como uma ferramenta passiva de informacao. Esta
visdo é complementada por Frigotto (2021), que destaca a importancia de submeter a
tecnologia aos interesses pedagdgicos e ao projeto politico educativo, assegurando que sua
utilizacao contribua para a formacao critica e autbnoma dos estudantes.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC), documento normativo que define os
direitos e objetivos de aprendizagem e desenvolvimento dos estudantes da educagdo bdsica
brasileira, reforca essa perspectiva ao incluir nas competéncias gerais a importancia do uso
das tecnologias digitais de maneira critica, significativa e ética. A BNCC evidencia a
necessidade de desenvolver competéncias gerais como o pensamento critico, a
argumentacdo, a responsabilidade e o protagonismo, além de incentivar a utilizacdo das
tecnologias digitais de forma consciente e contextualizada (BRASIL, 2018).

Entretanto, a implementacdo das TICs na educacdo politécnica enfrenta desafios
significativos. A critica de Bakunin (2003, p. 34) sobre a tecnologia beneficiar primordialmente
as classes privilegiadas é um lembrete da necessidade de garantir que as tecnologias
educacionais sejam acessiveis e relevantes para todos os estudantes, independentemente de
sua origem socioecondmica. Além disso, a preocupacdo com a formacdo de uma "mao de obra
qualificada" deve ser equilibrada com o objetivo maior de desenvolver cidaddos criticos e
participativos.

Neste sentido, a educacdo politécnica mediada pelas TICs deve ir além do simples uso
de novas ferramentas e midias. Requer uma reflexao profunda sobre como estas tecnologias
podem ser integradas de forma a promover uma aprendizagem significativa, que estimule a
curiosidade intelectual, o pensamento critico e a capacidade de resolver problemas
complexos. Isso é possivel em funcao dos grandes avancos que a tecnologia tem passado,
como afirma Saviani:

As mdaquinas, como extensao dos bracos e agora também do cérebro humano, nao sao
mais do que instrumentos através dos quais o homem realiza aquela atividade, ainda que se
trate de instrumentos capazes de p6r em movimento operagdes complexas, multiplas, amplas
e por tempo prolongado (Saviani, 1994, p. 165).

Diante dos desafios apresentados, é imperativo que a integracdo das TICs na educacao
politécnica seja acompanhada de politicas educacionais e de desenvolvimento profissional
docente que considerem as implicacdes pedagodgicas e sociais do uso das tecnologias. A
formacao de educadores capacitados para utilizar as TICs de forma critica e criativa é
fundamental para o sucesso dessa integracdo, assegurando que a tecnologia seja um meio
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para alcancar os objetivos educacionais mais amplos da educacdo politécnica. Portanto, a
integracdo das TICs na educacdo politécnica apresenta-se como um campo promissor para a
inovacdo educacional, que requer um compromisso com a formacao critica e reflexiva dos
estudantes. As tecnologias digitais oferecem oportunidades Unicas para enriquecer a
experiéncia educativa e promover a formacdo integral dos estudantes, alinhando-se aos
principios da educacdo politécnica. No entanto, para que seu potencial seja plenamente
realizado, é fundamental uma abordagem pedagdgica que considere as complexidades e
desafios inerentes ao uso das TICs na educacao.

1.2 TECNICAS DE ANOTAGAO E REGISTRO DE INFORMAGOES

O processo de anotacdo e registro de informacdes desempenha um papel fundamental
na pratica educativa, especialmente em atividades de pesquisa cientifica no ambito escolar. A
habilidade de documentar eficientemente as informacdes relevantes ndao apenas facilita a
organizacdao do conhecimento adquirido, mas também aprimora a capacidade de andlise
critica e sintese do estudante. Severino (2014, p. 41) destaca que "documentacdo é toda
forma de registro e sistematizacdo de dados e informacgdes, colocando-os em condi¢des de
analise por parte do pesquisador". Este entendimento sublinha o valor da documentagdo nao
apenas como uma pratica mecanica, mas como um exercicio intelectual que promove uma
compreensao mais profunda do tema em estudo. A pratica de documentacdo, portanto,
transcende a simples coleta de dados, englobando a organizacdo e analise critica das
informacgdes, fundamentais para a construcdo do conhecimento cientifico.

Entre as técnicas de anotacdo mais utilizadas, o fichamento emerge como uma
estratégia essencial, permitindo aos estudantes registrar e organizar as ideias principais e
secunddrias de um texto ou tema de pesquisa. Como afirmam Marconi e Lakatos (2003, p.46),
a elaboracao do Plano de Trabalho e o subsequente fichamento das fontes consultadas sao
etapas que precedem a redacdo final do trabalho de pesquisa. Este processo nao so facilita a
revisdao do material estudado, como também promove uma aprendizagem ativa e engajada.

A adocdo de ferramentas digitais no ambiente educacional ampliou as possibilidades
para a pratica de documentacdo. Macedo (1995, p. 21) argumenta que, apesar da rapidez
proporcionada pela informatizacdo, a orientacdo bibliogréfica tradicional permanece valida.
A competéncia em documentar estudos, portanto, ndo se limita ao dominio de técnicas
manuais, estendendo-se ao uso eficaz das tecnologias digitais para otimizar o processo de
aprendizagem.

A prética de anotacOes, sejam elas manuscritas ou digitais, € um pilar da metodologia
de estudo eficaz. Segundo Salomon (2004, p. 114), “a técnica mais importante na elaboracdo
do resumo é apontar as ideias mais importantes, enquanto se |é. Depois, através desses
destaques, é que faremos o esboco e em seguida o resumo.”. Esta abordagem ndo apenas
melhora a compreensdo e retencdo do conteddo, mas também aprimora as habilidades de
leitura critica e sintese de informacdes. Contudo, apesar dos beneficios evidentes, a transicdo
para a documentacdo digital apresenta desafios, especialmente em relacdo a organizacdo e
recuperacao eficiente das informacdes. A capacidade de editar, compartilhar e interconectar
anotacdes digitais oferece ganhos em flexibilidade, mas também exige uma compreensao
mais profunda das ferramentas e plataformas utilizadas.

Em suma, a pratica de anotacado e registro de informac¢des constitui uma habilidade
essencial no processo educacional, servindo como um alicerce para o desenvolvimento da
competéncia investigativa dos estudantes. Seja por meio de técnicas tradicionais ou com o
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auxilio de tecnologias digitais, a eficacia na documentagdo de estudos desempenha um papel
crucial na formacdo de pesquisadores criticos e autbnomos.

METODOLOGIA

A metodologia desta pesquisa adotou uma abordagem qualitativa, focando no
desenvolvimento e avaliagdo de um Produto Educacional para gestao de anotagdes cientificas
por alunos do Ensino Médio. Esta abordagem, inspirada nos trabalhos de Gerhardt e Silveira
(2009), busca compreender as percepgdes e experiéncias dos usudrios com o software em um
ambiente educacional real.

A pesquisa ocorreu no Instituto Federal do Norte de Minas Gerais (IFNMG) - Campus
Avancado Janaulba, com a participacdo de 21 alunos do 22 ano do Curso Técnico em
Informdtica para Internet integrado ao Ensino Médio com idade entre 16 e 17 anos. A
aplicagdao ocorreu em 30 de novembro de 2023. A escolha dessa amostra justifica-se pela
relevancia do grupo no uso de tecnologias digitais para fins educacionais e pela sua
disponibilidade para participar do estudo. Ressalta-se que este trabalho integra um Produto
Educacional desenvolvido como parte das exigéncias do Programa de Pds-Graduagdo em
Educacao Profissional e Tecnoldgica (ProfEPT), e consiste na criacdo de um sistema digital
voltado a organizacado de anotagdes cientificas, com o objetivo de apoiar o processo de ensino
e aprendizagem de alunos do Ensino Médio.

A pesquisa foi aprovada pelo Comité de Etica em Pesquisa (Protocolo de aprovacdo n?
6.415.886), em conformidade com a Resolucdo 466 de 2012 (Brasil, 2012), na qual coloca que:

a) respeito ao participante da pesquisa em sua dignidade e autonomia,
reconhecendo sua vulnerabilidade, assegurando sua vontade de contribuir e
permanecer, ou ndo, na pesquisa, por intermédio de manifestagdo expressa, livre e
esclarecida;

b) ponderacdo entre riscos e beneficios, tanto conhecidos como potenciais,
individuais ou coletivos, comprometendo-se com o maximo de beneficios e o
minimo de danos e riscos;

c) garantia de que danos previsiveis serdo evitados; e

d) relevancia social da pesquisa, o que garante a igual consideragdo dos interesses
envolvidos, ndo perdendo o sentido de sua destinagdo sécio-humanitaria (Brasil,
2012, p. 4).

Preparou-se o Termo de Consentimento e Assentimento Livre e Esclarecido (TCLE)
destinado aos alunos, no qual foi solicitada a autorizagdo para participarem da pesquisa. A
protecdo dos dados, a garantia da confidencialidade e o anonimato dos participantes foram
aspectos fundamentais deste estudo.

Inicialmente, realizou-se uma pesquisa exploratéria em fontes bibliograficas para
entender o problema de pesquisa e as necessidades dos alunos em relagdo a anotacao
cientifica, com base nas contribuicGes de autores como Marconi e Lakatos (2003) e Severino
(2014). Essa etapa também permitiu identificar as tecnologias digitais existentes e avaliar suas
vantagens e limitacdes para a gestdo de anotagdes cientificas.

Em seguida, desenvolveu-se um protétipo do software, considerando as necessidades
e especificacdes identificadas anteriormente. Esse protdtipo foi avaliado por um docente do
Curso Técnico em Informatica para Internet, a fim de coletar feedback sobre a concepcdo e
funcionalidades do software. A apresentacao e avaliacdo pelo docente seguiu as diretrizes
propostas por Godoy (1995) para pesquisas qualitativas, que enfatizam a compreensdo da
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dinamica das relagdes sociais e a coleta de dados descritivos. Apds essa fase, disponibilizou-
se o software para uso dos alunos, instruindo-os a utilizd-lo na gestdo de suas anotacdes
cientificas, para melhor entendimento do software também foi adicionado um Guia Interativo
com o objetivo de orientar os participantes entre as funcionalidades disponiveis e fornecer
explicagao sobre o motivo da existéncia de cada funcionalidade. Durante o uso, os estudantes
exploraram todas as funcionalidades do sistema, como criacdo e organizacdo de anotacoes,
além da geracdo automatica de referéncias bibliograficas.

Para andlise dos dados coletados, adotou-se uma metodologia qualitativa, conforme
Bardin (2016), que envolve pré-analise, exploragdo do material e tratamento dos resultados,
inferéncia e interpretacao.

Utilizaram-se questionarios semiestruturados aplicados aos alunos. Esta metodologia
possibilitou uma analise quantitativa e qualitativa detalhada das percepg¢ées dos alunos sobre
o software, identificando padrdes de uso e dreas para melhoria, sendo que nenhum aluno foi
identificado nesta pesquisa. Essa abordagem metodoldgica também permitiu uma
compreensdo detalhada da aplicabilidade e eficacia do software desenvolvido, contribuindo
com percepcdes valiosas para o desenvolvimento de praticas pedagdgicas que integram
tecnologias digitais no processo educacional.

RESULTADOS

A investigacdo sobre a aplicabilidade e eficiéncia do Produto Educacional (PE), criado
para otimizar o processo de gestdo de anotacdes cientificas por alunos do 22 ano do Curso
Técnico em Informatica para Internet integrado ao Ensino Médio, gerou resultados
expressivos.

No que tange a analise quantitativa, um total de 22 participantes, sendo 21 alunos e 1
professor, foram envolvidos neste estudo. A maioria dos participantes (95,45%) reportou ter
acesso a Internet em casa, isto evidencia viabilidade significativa para a utilizagdo de um
produto educacional baseado na web. Adicionalmente, 45,45% dos respondentes indicaram
experiéncia prévia com ferramentas digitais de anotacdo, sugerindo uma familiaridade inicial
com o tipo de tecnologia proposta pelo PE.

Dentre as funcionalidades avaliadas, a criacdo de anotacdes (77,27% de satisfacdo),
visualizacdo completa da pesquisa (72,73%), armazenamento de documentos (72,73%) e
geracao de referéncias (72,73%) foram destacadas como as mais Uteis pelos participantes.
Esses achados sublinham a importancia de tais funcionalidades na organizacdo e eficacia do
processo de aprendizagem e pesquisa cientifica, conforme apresentado no Grafico 1.

I https://recital.almenara.ifnrmg.edu.br


https://recital.almenara.ifnmg.edu.br/

Silva e Martins

Grafico 1 - Avaliagdes de funcionalidades do sistema
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A analise qualitativa, por sua vez, ressaltou a relevancia do PE no apoio a gestdao de
anotacdes cientificas, evidenciando uma percepcdo positiva quanto a sua usabilidade e
funcionalidades. Observacdes detalhadas sugeriram melhorias no guia interativo e na
interface do usudrio para facilitar ainda mais o acesso e a utilizacao do sistema. Um aspecto
crucial revelado pela analise foi a efetiva contribuicdo do PE para a economia de tempo e a
melhoria da organizacdao das anotagdes de pesquisa. Um total de 18 alunos (81,82%) dos
usudrios percebeu um ganho de tempo significativo no uso do PE em compara¢do as
metodologias tradicionais de anotac¢ao, evidenciando a eficiéncia do software em otimizar o
processo de registro e gestdao de informagdes.

Entre os principais achados, destaca-se a aceita¢ao geral do PE como uma ferramenta
valiosa no contexto educacional, com 90,91% dos participantes afirmando que o software
atendeu ou superou suas expectativas. Ademais, a possibilidade de uma futura utilizacao do
PE foi corroborada por 95,45% dos usuarios, indicando uma recepgao positiva e a viabilidade
de sua adogdo continua em processos educacionais.

A pesquisa ainda identificou sugestdes para a expansdo das funcionalidades do PE,
como a implementac¢dao do "Modo Escuro”, que se refere a uma op¢ao de interface visual na
qual predominam tonalidades escuras em vez de claras, além da capacidade de
compartilhamento de pesquisas e anotaclGes, apontando caminhos para futuros
desenvolvimentos e aperfeicoamentos do sistema.

APRESENTACAO DO PRODUTO EDUCACIONAL: INTERFACE, FUNCIONALIDADES E
RESULTADOS GERADOS

A seguir, sdo apresentadas as principais telas do sistema, com o intuito de ilustrar sua
interface dindmica e descrever as funcionalidades implementadas, bem como o
gerenciamento de anotacOes digitais e a geracdo automatica de referencial bibliografico.

A Figura 1 mostra a tela inicial, onde o estudante tem acesso ao painel principal do
sistema e pode iniciar uma nova pesquisa ou visualizar pesquisas ja cadastradas. Ao criar uma
nova pesquisa é possivel cadastrar livros, artigos, revistas, leis, regimentos ou qualquer
documento relevante para o escopo da pesquisa.
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Figura 1 - Tela Inicial na visualizacdo de celular

D Citagdes direta

320

04 Citagdo Indireto
LY 35

Crie a proxima
pesquisa Inovadora

Embarque na jorada da descobertal Ajude-nos
@ moldar o futuro da pesquisa. Clique abaixo
para comegor.

ANOTAGOES RECENTES

Fonte: Uainota, 2025

Para inserir novos documentos em uma pesquisa é necessario informar algumas
informacdes que sdo relevantes para a identificacdo da obra, bem como para a geracdo do
referencial bibliografico automatico. Se o documento a ser inserido possui DOI (Identificador
de Objeto Digital) a prépria aplicacdo se encarrega de buscar a maioria dos dados necessarios,

isso pode ser conferido na Figura 2.

Figura 2 - Formulario de cadastro de documento

eoe J uainotawebapp ¢ @ (M +

QO::‘]

Novo Documento

Um novo documenta pode ser um artigo, livro, revista, site, lei, regimenta

Pesquisa relacionada
Pesquisa

Projeto de pesquisa - ProfEPT

Busca automadtica de informagdes do documento

Dol

Descrictio

Titulo

Subtitulo

Fonte: Uainota, 2025

Na etapa seguinte, o usuario pode registrar suas anota¢des com base nas referéncias
cadastradas (Figura 3). A interface oferece campos especificos para a escrita de ideias
principais, comentarios criticos e citagbes diretas ou indiretas. A partir dessas anotacdes, o
sistema gera automaticamente um fichamento estruturado (Figura 4), promovendo a
sistematizacdo do conhecimento.
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Figura 3

@uainctawebapp ¢ @ (M + O

B ==
Pagina

Escolha o tipo de anotagdo

K= E .

Citagso Citagso Tareta 1aeia
direta indireta
B IUS ESEE

Fonte: Uainota, 2025
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Figura 4

@uainotawebapp & @ M+

Fases da pesquisa
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levantamento de informagdes para embasar acont o

educacional

1 e
Note que o levantamento foi feito para embasar o produto educacional e
ndo para definir qual seria o produto educacional

3

Fonte: Uainota, 2025

O resultado do processo é exibido em uma tela de visualizagdo do fichamento. Nessa
interface, o estudante pode revisar o material organizado, filtrar anota¢Ges, consultar a
bibliografia formatada e acessar um sumario dindmico das anotacdes feitas. A funcionalidade
visa favorecer a revisdo de conteldo e a preparagao para avaliagdes ou producgdes textuais

académicas.

Figura 5

Curso técnico em vigilGncia em salude integrado oo ensino médio

Em cado periodo de 8 semanas, serdo ofertados de 3 (trés) a § (cinco) Temas Geradores

Curso técnico em vigildncio em salde integrado oo ensino médio

O curriculo do curso técnico em Vigildncia em Solde Integrado ao Ensino Médio serd organizado em

5 (cinco) periodos por ano, com uma duragdio de oproximadamente 8 (oito) semanas cada um.

CIONAMENTOS (2)
Curso técnica em vigilancia em saiide integrado oo ensino médio p.33

Em cado periodo de B semanas, serBo ofertados de 3 (trés) a 5 (cinco) Temas
Gerodores

Fonte: Uainota, 2025

Figura 6
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A exposicdo das funcionalidades do sistema permite compreender de que maneira a
plataforma se articula aos objetivos da educacdo cientifica no Ensino Médio, ao promover a
organizacao sistematica do conhecimento e a autonomia dos estudantes no uso das

tecnologias digitais para fins académicos.
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DISCUSSAO

A discussdo dos resultados obtidos na presente investigacdo reflete uma andlise
profunda sobre a implementacdo e impacto do PE para gestdo de anotacgdes cientificas entre
alunos do 22 ano do Curso Técnico em Informatica para Internet integrado ao Ensino Médio.
A receptividade positiva e a utilizacdo efetiva do PE pelos participantes corroboram com a
literatura existente que enfatiza a importancia e o potencial das tecnologias digitais na
educac¢do, como ressaltado por Sodré et al. (2021) e Medeiros M.; Medeiros A. (2018), que
destacam o avango tecnoldgico como um meio de inovagao e desenvolvimento no processo
de ensino-aprendizagem. A alta taxa de acessibilidade a Internet entre os participantes
(95,45%) nao apenas valida a viabilidade do PE baseado na web, mas também ressalta a
crescente tendéncia de integragao das TICs na rotina estudantil.

Os achados deste estudo indicam que a utilizacgdo de um PE especifico para a
organizacdo de anotac¢Oes cientificas pode facilitar significativamente o processo de
aprendizagem, alinhando-se com as observag¢des de Santrock (2009) sobre a eficacia de
técnicas de aprendizagem estruturadas, como o SQ3R (Survey, Question, Read, Recite e
Review) e o PQ4R (Preview, Question, Read, Reflect, Recite, and Review). Esses dois sistemas
de estudos propdem abordagens para ajudar os estudantes a organizar o seu processo de
estudo. O SQ3R consiste em Pesquisar, Questionar, Ler, Recitar e Revisar, ja o PQ4R que
adiciona um passo extra, "Refletir", no qual estimula os alunos a desenvolverem habilidades
de analise. Em complemento com a percepc¢ao de Batista e Freitas (2018) sobre a tecnologia
educacional, que criticam o uso indiscriminado de tecnologias sem uma reflexao critica sobre
seus reais beneficios pedagdgicos. A presente pesquisa confirma, que quando aplicadas de
forma direcionada e intencional, as tecnologias digitais como o PE desenvolvido podem
enriquecer a experiéncia educacional.

Do ponto de vista das implicacGes praticas, os resultados deste estudo sugerem que a
implementacdo de ferramentas digitais como o PE tem o potencial de aprimorar praticas
educacionais, facilitando a gestdo de informacdes e a organizacdo do estudo. Isso ressoa com
a necessidade, expressa na Base Nacional Comum Curricular (BNCC) (Brasil, 2018), de integrar
tecnologias digitais de forma critica e reflexiva nas praticas escolares. Assim, a adocdo de
ferramentas digitais customizadas pode contribuir para o desenvolvimento de politicas
educacionais que reconhecam e explorem o potencial das TICs no ensino.

Contudo, o estudo apresenta limitacdes, como o foco restrito a uma amostra especifica
de estudantes de um Unico curso técnico, o que pode influenciar a generalizacdo dos
resultados. Adicionalmente, a avaliacdo do PE baseou-se principalmente em percepgoes e
auto-relatos dos participantes, que, embora valiosos, poderiam ser complementados por
observagoes diretas do uso do PE e avaliagbes de desempenho académico. Para pesquisas
futuras, sugere-se ampliar o escopo de investigacdo para incluir uma gama mais diversificada
de contextos educacionais e disciplinas. Além disso, seria pertinente explorar o impacto a
longo prazo do uso de ferramentas digitais na performance académica dos alunos, bem como
desenvolver funcionalidades adicionais no PE com base nas sugestdes dos usudrios, visando
maximizar sua eficacia e relevancia educacional.

CONSIDERACOES FINAIS

As conclusdes deste estudo evidenciam a eficacia do Produto Educacional (PE) desenvolvido
para gestdo de anotagdes cientificas no contexto de alunos do 22 ano do Curso Técnico em
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Informatica para Internet integrado ao Ensino Médio. A ampla aceitacdo e a utilizacdo positiva
do PE destacam a sua relevancia e aplicabilidade pratica no ambito educacional, alinhando-se
com as demandas contemporaneas por recursos tecnolégicos que facilitam a organizacao do
conhecimento e o processo de aprendizagem. Os principais resultados apontam para uma
melhoria significativa na gestdo de anotacgdes cientificas, corroborando com a literatura que
enfatiza a importancia das tecnologias digitais como meio de inovacdo pedagdgica e
aprimoramento do ensino-aprendizagem.

Este estudo contribui significativamente para o campo da educacdo e tecnologia ao
oferecer uma reflexao qualitativa sobre a percepcdo dos alunos quanto a ferramentas digitais,
especificamente desenvolvidas para o contexto educacional e seu potencial de serem
empregadas para otimizar o processo de estudo e pesquisa dos alunos. Além disso, o projeto
e a implementac¢ao do PE representam um avango metodoldgico na aplicagao de tecnologias
digitais em sala de aula, destacando o potencial de tais ferramentas em facilitar uma gestao
mais eficiente das informacgdes e promover praticas de estudo mais estruturadas e produtivas.

A contribuicdo deste estudo vai além do desenvolvimento de um software; ele
complementa os estudos para futuras investigacdes sobre a integracao eficaz de tecnologias
educacionais no curriculo. Demonstrando que o acesso e a familiaridade com a tecnologia
entre os estudantes podem ser subsidiados para melhorar significativamente as praticas
educacionais, o estudo reforca a necessidade de politicas educacionais que fomentem a
incorporacdo consciente e critica das TICs na educacdo. Além disso, destaca-se a importancia
de envolver os alunos no desenvolvimento de ferramentas educacionais, assegurando que as
solucbGes tecnoldgicas atendam efetivamente as suas necessidades e preferéncias de
aprendizagem.

Este estudo sublinha o valor das ferramentas digitais especializadas no ensino e na
aprendizagem, instigando uma reflexao mais aprofundada sobre a melhor forma de integrar
tecnologias digitais no contexto educacional. Ao mesmo tempo, sinaliza para a necessidade
de pesquisas futuras que continuem a explorar e expandir o uso de tecnologias educacionais,
visando aprimorar continuamente a qualidade e a eficacia do processo educativo.
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